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REFLOW THE RIVER.
URBAN SPLASH
PE PLAJA GRIGORESCU

in cadrul proiectului
APA DIN MEDIUL URBAN
S| SCHIMBARILE CLIMATICE

Proiectul face parte din programul de granturi Cu Apele Curtte,
administrat de Asociatia pentru Relatii Comunitare (ARC) sl
finantat de Lidl Romania.

UCEUL
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TEMA DE PROIECTARE A CONCURSULUI
INTRODUCERE

in anul 2024, elevii Liceului de Arte Vizuale ,,Romulus Ladea” au participat la un workshop
de urbanism alternativ, in cadrul cdruia au fost invitati sd identifice solutii inovative pentru
combaterea schimbdrilor climatice.

Provocarea a constat in imaginarea unor proiecte care sd transforme o parcare dintre
locuintele colective ale cartierului Mdandstur, prin activitdti comunitare, amenajari verzi si
spatii destinate interactiunii intre locuitori.

Participarea elevilor a fost extrem de entuziastd, iar rezultatele au fost impresionante: idei
de amenajdri verzi, spatii destinate actiunilor comunitare si solutii creative au fost desenate
si prezentate cu mult entuziasm.

PROPUNERE

Avandin vedere succesul acestei actiuni, dorim sa reludm initiativa, invitdnd de aceastd datd
eleviila un

ATELIER/CONCURS ALTERNATIV DE URBANISM SI INVENTIVITATE

cu tema: imaginarea unor solutii alternative si creative pentru valorificarea unei zone urbane
in care apa sd devind un participant activ intr-un ecosistem urban sdndtos si sustenabil,
.verde-albastru”. Atelier inovativ de creatie a instalatiilor care implicd apa sau/si deservesc
tematica respectului pentru curdtenia apei, recicland deseuri din plastic.

CADRU

Aceastd activitate se desfdsoard in cadrul Programului de granturi Cu Apele Curate, care
este administrat de Asociatia pentru Relatii Comunitare (ARC) si finantat de Lidl Romania.



Programul de granturi face parte din initiativa mai ampld Cu Apele Curate, implementatd
de Asociatia MaiMultVerde si sustinutd de Lidl Romania si contribuie la obiectivele strategiei
REset Plastic a Grupului Schwarz, din care retailerul face parte. Aceastd strategie urmadreste
renuntarea la folosirea plasticului de fiecare datd cand acest lucru este posibil si sustenabil,
crearea produselor care pot fi reciclate, inchizdnd astfel circuitul acestora, colectareq,
sortarea si reciclarea, dar si cresterea gradului de constientizare a impactului pe care il au
deseurile de plastic in naturd. Toate madsurile implementate de Lidl Romania in ceea ce
priveste protejarea mediului si combaterea poludrii cu plastic sunt disponibile in rapoartele
de sustenabilitate publicate pe www.corporate.lidl.ro.

DESCRIERE

Intentia didacticd este de a reproduce sistemul de lucru specific schitelor de schitd.
Atelierul/concurs va urma modul de lucru specific: elevii vor primi planse pe care s&
proiecteze un colt de renaturare inovativd a sistemului de ape in mediul urban, propunand si
o instalatie care sd foloseascd creativ apa. Sunt apreciate solutii care sd contribuie la
curdtarea apei sau la utilizarea acesteia ca sursd de energie sau miscare si preponderent
instalatiile care contribuei la curdtarea apei raului.

ISTORIC

Zona de studiu aleasd pentru acest proiect este situatd in Cluj-Napoca, pe plaja Grigorescu.
Plaja face parte din sectorul Somesul Mic amenajat in urma rezultatelor concursului de solutii
organizat de catre Primadria Municipiului Cluj-Napoca in parteneriat cu Ordinul Arhitectilor
din Romania.

Somesul Mic isi incepe parcursul urban din Cluj-Napoca in zona strandului Sun intrand
aproape imediat in cartierul rezidential Grigorescu, traseul sdu parcurgdndu-| pe o distantd
de peste 2 km.

Cartierul de astdzi a fost proiectat si edificat incepand cu anul 1961 si este un exemplu
relevant de ansamblu rezidential construit dupd preceptele urbanismului socialist modernist.
Proiectul, coordonat de cdtre arh. urb. Vasile Mitrea, propune un ansamblu de locuinte
colective format din compozitia a trei tipuri diferite de locuinte colective: lama P+10, turn
P+10 si bard P+4. Acest ansamblu ocupd intreaga luncd a Somesul Mic, de la baza dealului
Pdadurea Hoia p&nd pe malul raului, si este dezvoltat pe o suprafatd de aproximativ 400 de
hectare. Ansamblul initial a fost finalizat la mijlocul deceniului al saptelea a secolului XX.
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Pe parcursul urmdtoarelor decenii, 0 mare parte din caracterul peisagistic al ansamblului -
care prevedea spatii verzi largi intre blocurile de locuinte - a fost pierdutd prin dezvoltarea
zonei de vest a cartierului si printr-un proces de indesire care, in anii ‘80, a crescut
semnificativ numdrul de locuinte colective.



Se estimeazd cd, in prezent, cartierul Eremia Grigorescu din Cluj-Napoca are o populatie
rezidentd de aproximativ 25.000 de persoane.

Untltied Map

feryear s

Cursul réului a fost aproape intotdeauna lin, oferind posibilitatea accesului atat adultilor, cat
si copiilor, iar buza raului era presdratd cu sdlcii bogate, care ofereau umbrd doritorilor. Doud
dintre aceste sdlcii mai existd si astdzi in apropierea zonei de studiu a acestui concurs.
incepand cu primii ani ai secolului XXI, malul réului a fost regularizat in urma unui proiect
dezvoltat de catre Hidroelectrica, in cadrul caruia cursul raului Somesul Mic a fost restrans
intre ziduri de beton armat. Parcursul raului avea, pe creasta acestui zid de beton, o alee
pietonald de aproximativ 1,5 m Idtime.

Zona malului raului care poartd denumirea genericd de plaja Grigorescu a fost folosita de
catre locuitorii orasului incd dinainte de edificarea cartierului, cu o intensitate mai mare sau
mai micd, pe tot parcursul existentei sale. Fard sd fie amenajatd in mod special, cetdtenii
orasului - si cu precddere cei ai cartierului - frecventau aceastd locatie pentru baie in rau,
plaja si picnic.

Chiar sidupd regularizare, zona plajei a fost lasatd cu acces direct la apa raului Somesul Mic.
in acest loc, digul de beton fécea o bucld mai largd, care I&sa un brdu de nisip si unul inierbat
pe malul raului.

Plaja Grigorescu inainte de revitalizare

Aceastd amenajare, realizatd din ratiuni strict hidrotehnice si destinatd in principal protectiei
mpotriva efectelor inundatiilor, acorda putind atentie caracterului peisager al raului. In



consecintd, ea limita drastic contactul orasului cu firul propriu-zis al apei si a fost consideratd
o solutie putin favorabild pentru relatia dintre oras si rau.

Preocuparea din ce in ce mai intensd apdrutd in societatea civila clujeand pe parcursul celui
de-al doilea deceniu al secoluluiin curs a generat o serie de actiuni cultural-comunitare care
puneau in discutie rolul important pe care raul il poate avea in dezvoltarea coerentd a
orasului.

Dintre aceste activitati, Somes Delivery si Vamos a la s-au transformat in initiative recurente,
desfasurate pe parcursul mai multor ani, in jurul rdului Somesul Mic din Cluj-Napoca.

Somes Delivery



Vamos a la Playa

Curentul de opinie, care anima mediul cultural al orasului, s-a concretizat la 15 ianuarie
2015, cand Primaria Municipiului Cluj-Napoca a anuntat organizarea unui concurs de solutii
pentru revitalizarea malurilor réului Somesul Mic pe doud tronsoane: primul, de la intrarea
acestuia in intravilan si padnd la Podul Napoca, si al doilea in zona Parcul Armatura, de la
baraj si panad la intersectia raului cu pardul Nadds. Responsabilitatea organizdrii concursului
a revenit Ordinului Arhitectilor din Romania.

in 2017, juriul international al concursului a decernat premiile si a acordat dreptul de
proiectare pentru revitalizarea malurilor rGului Somesul Mic biroului de arhitecturd spaniol
Studio Practica. Lucrdrile de proiectare, urmate de etapa de executie, au fost finalizate in
2025, cand zona a fost datd in folosintd.

Dupd revitalizare, comportamentul publicului clujean a ardtat cd aceastd directie de
dezvoltare a fost una justd. in fiecare zi, pe tot parcursul anului, plaja este utilizaté de familii,
alergdtori, proprietari de cdini si alti locuitori ai orasului, care se bucurd de acest parc verde-
albastru existent in mediul urban al Cluj-Napoca.



Incd din primul an, Vamos a la Playa si-a reluat activitatea destinatd transformdarii plojei
orasului Intr-un loc estival, urmadrind sa creeze o atmosferd de vacantd in mijlocul mediului
urban din Cluj-Napoca.

ZONA DE STUDIU A CONCURSULUI

Pentru acest atelier/concurs a fost aleasd o zond de plajd cu sectiune largd, care sa permitd
concurentilor sd propund solutii cat mai inovative. In zona plajei Grigorescu sectiunea
transversala este lind si urmeazd un parcurs fluent, incepand de la limita sudicd a
Bulevardului 1 Decembrie 1918 si pdnad la cea nordicd a apei.



Zona propusd pentru studiu are o suprafatd de aproximativ. 100 mp. de uscat, cu
posibilitatea extinderii proiectului pe zona cursului de apd aferentd acesteia, pdnd la limita
pe care concurentii o considerd necesard pentru solutia propusa.

Zona de studiu este delimitatd la nord de taluzul amenajarii. La baza acestuia se afld o zond
orizontald de aproximativ 2 m Iatime, urmatd de aleea asfaltatd, cu Idtimea de 2 m. De la
limita sudica a aleii si pdnad la buza apei se intinde o zond cu nisip, care coboard intr-o pantd
lind de 2-3%. Zona de contact direct cu apa rdului este usor accidentatd.

in zona albiei, rdul este foarte putin adanc si are pantd lind, ajungand in mijlocul albiei la
aproximativ 40 cm addncime. Fundul apei este acoperit cu pietris.

CERINTELE TEMEI “ THE CHALLENGE”

in urma noii revitalizéri, peisajul malurilor raului s-a schimbat profund, cursul apei fiind
integrat organic in configuratia parcului dezvoltat pe ambele maluri ale Somesul Mic.
Dezvoltarea unor activitdti din ce in ce mai diversificate pe malul raului reprezintd o cerintd
tot mai prezentd. in prezent, plaja, in forma sa amenajatd, oferd posibilitatea amplasdrii
diverselor dotdri si amenajadri.

Prin intermediul acestui proiect, intentiondm sd deschidem orizontul creativ al
participantilor, propundndu-le sd rdspundd unei provocdri inedite - amenajarea unei zone
de mal de rdu, pdstrand directia functionald pe care o are aceasta in cadrul ansamblului,
respectiv cea de parc-promenadd-plajd.

Concursul provoacd imaginatia participantilor, invitdndu-i s& conceapd solutii alternative si
creative pentru valorificarea unei zone urbane in care apa sd devind un participant activ intr-
un ecosistem urban sdndtos si sustenabil, ,verde-albastru”. Exercitiul propus este acela al
unui atelier inovativ de creatie, care implicd apa si/sau promoveazd respectul pentru
curdtenia si sdndtatea acesteia.

Proiectul va trebui sd isi justifice prezenta simbolicd la granita dintre apd si uscat. Concursul
invitd participantii sd reflecteze asupra acestui spatiu de intalnire dintre apa rdului si cea a
ploii, precum si asupra dialogului dintre acestea si elemente precum lumina, vantul sau
nisipul.

Proiectul va deveni un semn al acestei intdalniri - o prezentd care marcheazd si mediazd
contactul dintre elemente, printr-o functiune dedicatd experientei umane, cea care dd sens
si viatd acestui loc.



Participantii vor concepe o propunere de renaturare inovativd a sistemului de ape Th mediul
urban, propundnd, optional, si o instalatie care sa foloseascd creativ apa.
Incurajam identificarea de solutii care s& contribuie la:

e Atractia pe care o exercitd apa si plaja asupra publicului;

e Curdtarea apei raului;

e Utilizarea acesteia ca sursd de energie sau de miscare.

e Sustenabilitatea proiectului
Nu este necesar ca solutia propusd sd rdspundd la toate aceste functiuni. Sunt acceptate si
vor fi jurizate In egald mdsura si solutiile care rdspund doar uneia sau doud dintre contributii.
Acesta este un exercitiu de creativitate, dar, totodatd, si unul de realism. Solutiile propuse nu
trebuie sa se limiteze la a fi aspectuoase sau inovative; ele trebuie sa fie si practice, proiectul
urmdand sa evidentieze clar posibilitatea implementarii lor.
Zona delimitatd a plajei nu are scopul de a ingradi, ci de a stabili un cadru de areal care sa
apropie interventia propusd de ceea ce, in arhitecturd, este reprezentat de proiectele de
pand la 100 m2.
Fiind un concurs destinat stimuldrii inovativitdtii, sunt permise solutii care se extind,
cuprinzdnd si albia rdului din dreptul zonei de studiu. intrucat, la sesiunea de Q&A, s-au primit
ntrebadri despre posibilitatea amplasdrii de pontoane sau chiar poduri, am decis sd ldsdm
deschisd si aceastd oportunitate, specificdnd insd cd nu reprezintd scopul direct al
proiectului.

REPREZENTARE

Pentru proiectarea acestei solutii sunt puse la dispozitia concurentilor planse preprintate
50x70 cm. care contin o imagine fotograficd perspectiva a zonei de studiu, un plan cad cu o
scard graficd si o zona a plansei dedicate desenelor si schitelor la liberd alegere ale
concurentilor.

Pentru reprezentarea proiectelor sunt permise si incurajate orice tehnici de reprezentare
alese de cdtre concurenti. Sunt acceptate deopotrivd si mixturi intre graficd tehnicg,
artisticq, interventii cu tehnici acrilice, guasd, marker etc. si colaje. Singurele restrictii sunt
cele legate de posibilitatea aplicdrii acestor tehnici pe hartia obisnuitd a bazei plansei.

Remintim Tnsd necesitatea ca produsul final sd fie cat mai lizibil de cdtre juriu care sa aibad
posibilitatea de a identifica ndzuintele creatorului.

CRITERII DE EVALUARE

* Inovativitatea si creativitatea solutiilor (outside the box factor)

* Claritatea conceptului

* Readlismul posibilei puneriin operd

* Capacitatea de transmitere (fard detalieri) a caracteristicilor tehnice ale solutiei



MATERIALE DE SPRUJIN

Am hotdrat sd completdm aceastd temad de proiectare cu un set de posibile solutii. Precizdm
si subliniem cd acestea nu reprezintd indrumdri obligatorii si cd participantii la concurs nu
sunt obligati sG aleagd neapdrat vreuna dintre ele; ele sunt prezentate doar cu titlu
orientativ, ca sugestii eventuale.

1. Roti de apd pentru generare de energie

Construite din lemn recuperat, butoaie tdiate sau pale fabricate din plastic reciclat. Montate
pe un cadru fix la marginea raului, folosind curentul natural pentru a invarti roata. Energia
mecanicd este folositd pentru: maruntit boabe, aerat apd pentru pesti, actionat mici pompe,
instalatii de sport sau de distractie

2. Sisteme de pompare fard electricitate (pompe hidraulice)

Montate pe malul raului, functioneazd exclusiv prin presiunea creatd de debitul apei. Ideale
pentru ridicarea apei la o Indltime mai mare, pentru irigatii, alimentarea unor rezervoare,
instalatii de sport sau de distractie. Pot fi construite din tevi metalice, supape si cateva
fitinguri simple.

3. Sisteme de filtrare naturald pentru apd de rdu

Canale mici construite din pietre, nisip si raddcini care limpezesc apa inainte de folosire.
Mini-zona umedd artificiala (,,constructed wetland”) realizatd din roci, pietris si plante.
Folosite pentru apd non-potabild: irigatii, racire sau curdtarea spatiilor.

4. Instalatii artistice cinetice actionate de curentul apei

Elemente suspendate ori mecanisme care se miscd lent in ritmul raului.

Sculpturi rotative, clopote actionate de apd, sau structuri modulare care danseazd in curent.
Adesea realizate din lemn, metal reciclat si franghii.

5. Micro-hidro pentru iluminat sau incarcare USB

Turbine mici (imprimare 3D sau metal), montate intr-o carcasa simpld. Folosite pentru zone
izolate, alimentand becuri LED sau powerbankuri.

Folosesc diferente mici de nivel si debit moderat.

6. Aparate traditionale puse in miscare de rau
Mori mici reconstruite din materiale naturale.
Dispozitive de aerare pentru iazuri conectate la o roatd de apad.



FAST AND EASY

DIY PVC SPR

CALENDAR

Activitatea se va desfdsura pe duratd 9 martie - lansarea concursului, 27 martie- finalizarea
procedurilor. Atat desfdsurarea concursului cat si jurizarea si acordarea premiilor se vor
desfdsura la sediul Liceului De Arte Vizuale Romulus Ladea.

e 9 martie lansarea concursului

e 10 martie vizitarea site-ului

e 12 martie desfasurarea concursului

e 13-23 martie jurizare si prezentare rezultate in cadrul unui eveniment cu public

PREMII

Fond de premiere in valoare totald de 1500 de lei
Premiul I - 600 Lei

Premiul Il - 400 Lei

Premiul lll - 200 Lei,

300 de lei la dispozitia juriului pentru eventuale mentiuni

JURIZARE

Juriul va fi constituit din trei membri

1 reprezentant al UTCN - Facultatii de Arhitecturd si Urbanism

1 reprezentant al Ordinului Arhitectilor din Romania - filiala Transilvania

1 reprezentant al UAD - Facultatea de Design

Jurizarea se va desfdsura pe parcursul unei zile la data stabilitd de comun acord.



Atelierul concurs va fi urmat de o intalnire cu publicul in care castigdtorii vor avea ocazia sd
isi prezinte solutiile, Incurajand astfel dezvoltarea abilitatii de a-si argumenta si sustine
propriile propuneri. Premierea va fi Tnsotitd de o discutie de tip dezbatere intre elevi si
membri juriului.

CONTINUITATE

Proiectele participante vor fi prezentate intr-o expozitie, accesibild publicului atét in sediul
liceului, cat si ulterior, Tn cadrul editiei 2026 a festivalului Vamos a la Playa, cénd vor fi expuse
pe plaja Grigorescu.

In etapa ulterioard acestui concurs va fi analizatd posibilitatea ca proiectele sd fie
implementate Tn cadrul unor alte evenimente.

DISCLAIMER

Prin participarea la acest concurs, organizatorul Asociatia Urbannect dob&ndeste dreptul
de a utiliza proiectele in cadrul acestor dezvoltdri ulterioare.

INFORMARE S| CONSIMTAMANT GDPR

Organizator: Asociatia Urbannect
Scopul prelucrarii:
Datele colectate (nume, scoald, clasd, fotografii si proiecte) vor fi folosite exclusiv pentru:
e Organizarea si desfdsurarea concursului si a activitatilor ulterioare ;
e Comunicare cu participantii si parintii/tutorii;
e Publicarea proiectelor si fotografiilor elevilor in cadrul concursului, expozitiilor sau
materialelor de promovare.
Durata stocdrii: datele vor fi pdstrate pe durata concursului si pand la [ex: 1 an] dupd
incheierea acestuia.
Drepturi: pdrintii/tutorii si elevii au dreptul de acces, rectificare, stergere, restrictionare a
prelucrdrii sau opozitie, precum si de a retrage consimtdmantul in orice moment, fard a
afecta legalitatea prelucrarii anterioare.
Consimtdmant:
1. Prelucrarea datelor personale ale copilului pentru participarea la concurs;
2. Utilizarea proiectelor si fotografiilor elevului in cadrul concursului, expozitiilor
si materialelor de promovare asociate, fard platd sau alte compensatii.

Pentru Asociatia Urbannect
Presedinte
Sorin Dan CLINCI

Cluj-Napoca, la 9 martie 2026



